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JATEKSZABALY




Mitél lesz felejthetetlen egy el6adas? A produkcié sikere korantsem csak a fellépén mulik:
egy vilagsztar szinpadra lépését hatalmas szervezémunka el6zi meg, ami aprélékos

logisztikat kivan. Most nem csupan bepillanthattok egy monumentalis kulturalis intézmény
kulisszai mogé - ti magatok iranyithatjatok az eseményeket.

Ebben az évadban ti vagytok a koncertszervezék, akik eldontik, kiket hivnak fellépni, melyik
terem a legidealisabb szamukra, és hogyan teljesitik a mtivészek idénként komoly kihivast
jelenté kivansagait. A nagyobb siker érdekében kockaztathattok, de vigyazat:

minden dontésetek Gjabb varatlan izgalmakat tartogat.

Csak rajtatok malik, hogy a kézénség végiil kinek az el6adasait halalja meg a legnagyobb
tapsviharral. Készen alltok? Akkor kezdédjon AZ EVAD!
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100 fellépékartya

. 30 kdzonségsiker-kartya

. 35 kihivaskartya

. 16 jatékoskartya

. 4 jatékostabla

. 4 segédlet
1extrahirdetés-tabla

. 1évadtematika

. 60 tapskorong

10.1 évadértékels tomb




KLASSZIKUS / VIRTUGZ

Az évadot kétféleképpen lehet jatszani.

A fellépkhoz hasonldan a szervezék is sok
gyakorlassal valnak egyre rutinosabba, igy
els¢ alkalommal, az alapszabalyok megisme-
réséhez a klasszikus jatékmaédot ajanljuk. Ha
gy érzitek, mar megvannak az alapok, jéhet
a virtuéz verzid hosszabb jatékidével, sok Gj
kihivassal és még toébb izgalommal.

A JATEK CELJA

A jatékban programszervezéként ver-
sengtek egymassal: célotok, hogy a sajat
Miipatokba fellépéket szerzédtessetek,
és a mivészek igényeinek teljesitésével
emlékezetes el§adasokat hozzatok létre.
Aki a végén a legtobb tapsot kapja, az
arathatja le a legsikeresebb évadért jaré
babérokat.

Klasszikus jatékmod

ELOKESZULETEK

1.) Minden jatékos vegye el a szinéhez tartozo jatékostablat, a 4 jatékoskartyat és egy segédletet.
A segédletet a klasszikus jatékmad oldalaval felfelé helyezzétek magatok elé.

2.) A fellépékartyak kozil vegyétek ki a csillaggal jel6lt 5 lapot, ezekre ebben a jatékmaodban nem
lesz sziikségetek. Keverjétek meg a megmaradt lapokat, és csapjatok fel 4-et egymas mellé.

3.) A kozonségsiker-kartyakbél is vegyétek ki a csillaggal jeldlteket, majd a tobbit keverjé-
tek meg és helyezzétek egy képpel felfelé forditott pakliba. A legfelsé lapot tegyétek a pakli

mellé, ezzel egy 2 lapos kinalatot képezve.

4.) Jeldljétek ki a kezdéjatékost, aki legutdbb volt koncerten kaziletek.
5.) Minden jatékos hizzon a paklibol egy fellépékartyat, és helyezze el az egyik termében.

6.) A tapskorongokat tegyétek ki az asztalra.




A JATEK MENETE

A kezdéjatékostdl kezdve az 6ramutat6 jarasaval megegyez6 iranyban haladjatok.

Minden korben 2 |épése van a soron kdvetkez6 jatékosnak. Mindkét [épésnél ebbél a 2

lehet6ségbdl valaszthat:

A. Kijatszik egy jatékoskartyat maga elé a tetszéleges oldalaval felfelé. Azonnali hatassal
rendelkezé kartya esetén végre is hajtja azt.

B. Visszaveszi az 6sszes kijatszott jatékoskartyat a kezébe.

KIJATSZAS

A kezedben I6v6 jatékoskartyak kétoldalasak. Az egyik oldal azonnali hatast, a masik
oldal pedig folyamatos képességet biztosit. Amikor kijatszol egy jatékoskartyat,
mindig dontsd el, hogy melyik felét hasznalod, és azzal az oldallal felfelé tedd ki magad elé az
asztalra.

||_H—|| Azonnali hatas
Gondoltad volna?

i Egy évadban atlagosan 50 orszagbol
2 fellép6 szerzddtetése: az elérhetd érkeznek fellépék a Miipaba.
mivészek kdziil valassz ki kettét, majd mindkett6t
azonnal helyezd el a termeidben (4j miivészek csak a

korod végén, a 2 lépésed utan keriilnek a kinalatba, a korod kozben nem).

N\
8088 Kinalat cseréje és 1felléps szerzodtetése: lecserélheted a kinalatot (nem kotelezd),
ha igy teszel, mindegyik mivészt el kell dobni és 4 Gjat hizni. Majd vegyél fel 1 fellépét,
akit azonnal el is kell helyezned az egyik termedben.

n El6adas szervezése: valaszd ki az egyik termedet, és egyesével vizsgald meg,
hogy a fellépékartya jobb felsé sarkaban szereplé igények kdziil melyiket tudod teljesiteni.

o A nem zardjeles igények kdtelezéek, nem tudod megszervezni az el6adast, ha nem
rendelkezel az igényeket teljesitd ikonokkal (bévebben: folyamatos képesség).

o A zardjeles igények nem kotelezéek, itt eldontheted, hogy szeretnéd-e azokat
teljesiteni, vagy kivaltod 6ket 1 mar megszerzett tapskorongod befizetésével.

o Ha minden igényt teljesitettél vagy tapssal kivaltottal, megvaldsul az eléadas.

# Hajtsd végre a terem hatasat (ha a Hangversenyteremben szervezted az
el6adast, azonnal kapsz 3 tapsot; ha az El6adéteremben, hiizz egy
Kézénségsiker kartyat).

® Ellenérizd, hogy ki van-e jatszva eldtted az El kézvetités kdrtya, ha igen,
azonnal kapsz 3 tapsot.




¢ A miivészt helyezd at a terembdl a tablad mellé a fellépett miivészeid kdzé
(az Uvegterem esetében ez 2 miivész is lehet egyszerre), 6 a jaték végén a
kartya aljan szerepl6 tapsot éri majd.

¢ Vannak miivészek, akik kiilon jutalmat adnak az el6adas megvalésulasakor.
Ez alul, a tapsérték mellett szerepel, amit az el6adas megszervezése utan
azonnal hajtsd végre. (A képességek listajat a szabaly utolsé oldalan talalod).

Folyamatos képesség

[ o5 )
@ Kiilonleges igények: amig a kartya el6tted van, minden el6adasod megszervezésekor
teljesiti ezt az igényt.

@ Specialis technika: amig a kartya el6tted van, minden el6adasod megszervezésekor
teljesiti ezt az igényt.

(X Extra hirdetés: amig a kartya el6tted van,

. - ) Gondoltad volna?
minden el6adasod megszervezésekor

Evente 150 éranyi el6adast
teljesiti ezt az igényt. kozvetitiink él6ben online.

u
@1 EI8 kdzvetités: amig a kartya elStted van,
minden el6adas megszervezésekor kapsz 3 tapsot.

A

Példa - Egy jatékos kdre

A piros jatékos a kérében 2 Iépést hajt végre. Az els6 kartyat az azonnali hatds oldaldval jatssza
ki, és szerzédtet 2 el6addt a kindlatbdl, akiket azonnal el is helyez a Hangversenyteremben és a
Fesztival Szinhdzban. A mdsodik Iépésével pedig lerakja az EXTRA HIRDETES kdrtydt, igy ha a
kévetlezd kérben eléaddst szervez, fel tud Iépni a Népdalénekes, mert minden igénye teljesLilt.




De most a zéld jatékos kévetkezik. O a kérében azonnali hatds oldaldval jatszik ki egy lapot,
aminek segitségével megszervez eqy el6addst a Leveg6akrobataval, és érvényesiti a kartyaért
jaré jutalmat, szerzédtet egy fellépét.

A fellépét a terembdl a tabla mellé helyezi, a tébbi fellépett el6addja mellé. A kezében maradt
utolsé lapjat nem szeretné kijatszani, igy mdsodik lépéseként visszaveszi a kdrtydit a kezébe.

VISSZAVETEL

A korodben barmikor donthetsz gy, hogy a magad elé kijatszott jatékoskartyakat (fellépd-
kartyakat nem) visszaveszed a kezedbe. Ekkor az sszes lapot fel kell venned, és ha van még
|épésed, folytathatod a kérodet.

A TERMEK HATASAI

Egy igazan j6 el6adashoz a fellép6é mellett a jol megvalasztott helyszin is rendkiviil sokat tesz
hozza. Minden terem valamilyen kiilénleges tulajdonsaggal bir, ami az el6adasok szervezése
soran érvényesill.

Hangversenyterem: az itt megszerve-
zett el6adasok +3 tapsot érnek a kiilénleges

akusztikai élmény miatt, az el6adas
megszervezését kdvetden azonnal vedd
el a neked jaré tapsot.

Fesztival Szinhaz: ebben a hipermodern
teremben a specialis technika mindig adott, e I |
igy ezt nem kell kiilén ikonnal teljesiteni.

@ Uvegterem: a tokéletes helyszin duet-
tekre, beszélgetés miisorokra, igy itt

egyszerre akar 2 miivész is fel tud lépni




(az el6adas megszervezésekor mindkét miivész

fellép, ikonjaikat egyesével kell teljesiteni, és Gondoltad volna?

mindkettét a fellépett mivészek kozé tenni). A Fesztival Szinhaz szinpada felett

A 2 fellépét Kell sdtetned 8 emelet magassagban is lehet
ellépét nem kell egyszerre szerzédtetned, diszeteket mozgatni.

és nem kotelezé 2 fellépének a teremben lennie,

hogy el6adast szervezhess. Az Uvegterembe szer-

z6dtetett fellépéket mindig helyezd egymas ala.

@Elﬁadéterem: ez a legmeghittebb
! I "g ) 2 . Gondoltad volna?
hangulatu termed, a kézénséggel itt tudsz A hangversenyterem akusztikajanak

kozelebbi kapcsolatba keriilni, megtudni, milyen lelke a szinpad felett I6g6 51 tonnas
. . At R hangvet6 ernyé.
eléadasokra jénne szivesen. Miutan itt megszer-

veztél egy el6adast, kapsz egy kdzonségsiker-kar-

tyat. A felcsapott 2 kartya koziil valaszthatsz, vagy donthetsz tgy, hogy atteszed a pakli
tetején lévé lapot a masik lap tetejére, ezzel 1 Gj kartyat felfedve, majd ezekbél
valaszthatsz.

KULONLEGES IGENYEK EXTRAHIRDETES 0 Kozverites

Példa - El6adas szervezése

A kék jatékos szeretne megszervezni egy el6addst a Gyermekkérussal. Ehhez az azonnali hatds
oldalaval kijatszik egy kezében Iévé kdrtyat. 1.) ElGszér szerzddtet eqgy fellépGt (nem cseréli le a
kindlatot, mert taldlt szimpatikus miivészt), ehhez kijatszik egy , fellépd szerzddtetése/eléadds
szervezése” kartyat Majd ellenérzi, hogy a Gyermekkdrus Gsszes igényét tudja-e teljesiteni.

A kérus ﬂ igényét a maga elé kijatszott @ teljesiti, {@} igényét a Fesztivdl Szinhdz képessége,
a ps igény teljesiilését pedig a kordbban kijatszott Kiilénleges igények (extra hirdetés) lap bizto-
sitja. 2.) Az el6adds megvaldsult, a Gyermekkdrust a jatékos dtteszi a fellépett miivészei kizé,

a tabldja mellé. A klasszikus jatékmdédban o @@ ikonnak nincs hatdsa, igy ezzel a jatékosnak
nincs teenddje.




K6ZONSEGSIKER-KARTYAK

Ha a nézék kiilondsen elégedettek, az mindig meghalalja magat. A kézdnségsiker-kartyakkal
a jaték végéig teljesitendd tavolabbi célokhoz juthatsz. Minden kartyan szerepel egy ilyen
elérendé cél: fordits rajuk figyelmet jaték kdzben, igy rengeteg tapsot zsebelhetsz be!
Kozonségsiker-kartyahoz akkor juthatsz a jatékban, ha el6adast szervezel az El6adéterem-
ben, vagy ha olyan eléaddval szervezel el6adast, aki fellépésekor ilyen kartyat ad jutalomként.
Amikor kbzénségsiker-kartyat kapsz, 2 kartya kéziil valaszthatsz. Az egyik a huzépakli tete-
jén van, a masik pedig mellette. Ha a 2 kartya kdziil egyik sem tetszik, megfoghatod a pakli
tetején lévé lapot és atteheted a masikra, ezzel felfedve egy Gjat. Az igy felcsapott 2 kartya
kézil mar mindenképpen valasztanod kell.

A JATEK VEGE

Sajnos még a legizgalmasabb évad is lezarul egyszer. A jaték abban a forduléban ér véget,
amikor valamelyik jatékosnak dsszegytilt egy bizonyos szamu fellépett miivésze.
Ez a mennyiség a jatékosok szamatal fiigg.

¢ 4 jatékosnal - 10 fellépett miivész
 3jatékosnal - 11 fellépett miivész

¢ 2 jatékosnal - 12 fellépett miivész

Amikor valamelyik jatékosnak 6sszegytilt a megfelelé szamu miivésze, a kezd6jatékosig
mindenki sorra keriil, majd jén még egy teljes kor.

EVADERTEKELES

Vegyétek el6 az évadértékeld tdmbot, és szamoljatok dssze a tapsaitokat!

¢ Miivészek: adjatok 6ssze a fellépett miivészeitek kartyajan szerepl6 tapsértéket.

¢ Kozonségsilkerek: szamoljatok ssze, mennyi kdzonségsiker-kartyan szerepld célt sikeriilt
teljesitenetek! Mindegyik teljesitett kartya 5 tapsot ér (egy fellépékartya csak egy kézon-
ségsikerbe szamit bele).

¢ Tapsok: szamoljatok dssze a tapsaitokat.

Aki a legtdbb tapsot gyiijtotte be a k6zonségétdl, az nyeri a jatékot: 6vé a legsikeresebb évad!




s

Virtuéz jatékmod

ELOKESZULETEK

1.) Minden jatékos vegye el a szinéhez tartozo jatékostablat, a 4 jatékoskartyat és egy
segédletet. A segédletet a virtu6z jatékmad oldalaval felfelé helyezzétek magatok elé.

2.) A fellépékartyak kizé keverjétek bele a csillaggal jel6lt 5 lapot, amit a klasszikus jatékmad
miatt kivettetek, és csapjatok fel 4 lapot egymas mellé.

3.) A kozonségsiker-kartyakhoz is adjatok hozza a csillaggal jel6lt lapokat, majd keverjétek
meg a kartyakat, és helyezzétek egy képpel felfelé forditott pakliba. A legfelsé lapot tegyétek
a pakli mellé, ezzel egy 2 lapos kinalatot képezve.

4.) Tegyétek ki az extra hirdetés tablat az asztalra.

5.) Tegyétek ki a kihivas kartyakat is lefelé forditva egy pakliban.

6.) Tegyétek ki az évad tematikajat az asztalra, és helyezzétek ra a tablan jelzett
tapsmennyiséget a megfelel6 helyekre (12, 8, 6 és 4). A tapskorongokat tegyétek ki

az asztalra.

7) Jeldljétek ki a kezd6jatékost, aki legutébb volt koncerten koziiletek.

8.) Minden jatékos htzzon a paklibdl egy fellépékartyat, és helyezze el az egyik termében.




VALTOZASOK A JATEKMENETBEN A NORMAL MODHOZ KEPEST

n El6adas szervezése: valaszd ki az egyik termedet, és egyesével vizsgald meg,
hogy a fellépékartya jobb felsé sarkaban szereplé igények kozil melyiket tudod teljesiteni.

o A nem zardjeles igények kdtelezéek, nem tudod megszervezni az el6adast, ha nem
rendelkezel az igényeket teljesitd ikonokkal (bévebben: folyamatos képesség).

o A zardjeles igények nem kotelezéek, itt eldontheted, hogy szeretnéd-e teljesiteni
6ket. Ha nem teljesited a zarojeles igényeket, kiilonbdz6 biintetéseket kapsz.

/3

Kiilonleges igények: miutan el6adtal egy olyan miisort, ahol nem teljesiiltek a
fellépé kiilonleges igényei igénye, hiizz egy kihivaskartyat, és olvasd fel hangosan.
A kihivaskartya hatasa mindaddig érvényes lesz rad, amig meg nem oldod.

Ehhez a megoldas részben szerepl6 feltételeket kell teljesiteni.

Specialis technika: miutan eléadtal egy olyan miisort, ahol nem teljesdilt fellépé
specialis technika igénye, a tébbi termedben el6adasra varakozé fellépdid elhagyjak a
termeiket, kikeriilnek a jatékbal.

é Extra hirdetés: miutan el6adtal egy olyan mtisort, ahol nem teljesiilt a fellépé
extra hirdetés igénye, fizesd be a sajat tapskészletedbdl az extra hirdetés tablan a
kovetkez6 szabad helyen szerepl6 tapsértéket, tedd ezt a tablara, igy nehezitve

a kovetkez6 jatékos dolgat.

Fellép6 szerzddtetése: ha a kérddben szerzédtettél fellépét, a kdr végén tegyél az
6sszes kinalatban maradt mivészre 1-1 tapsot. Csak ezt kdvetden egészitsd ki a kinalatot 4-re
(ezekre tehat nem keriil ebben a kdrben taps). gy a kévetkezé jatékos mar olyan fellépét is
szerz6dtethet, akinek a felvételével azonnal hozzajuthat a rajta |évé tapskorongokhoz.

KIHIVASKARTYAK
Gondoltad volna?
Sokszor a legnagyobb sztarok tartogatjak a legtébb A kihivaskartyakon szerep|d
eealh . L N \s esemeények a val6sagban

kihivast a szervezéknek. Virtuoz jatékmaodban a is megtértentek.
kihivaskartyak bekeriilnek a jatékba. Amikor nem
tudsz teljesiteni egy zarojeles kiilonleges igények
ikont vagy 15 tapsértékii fellépével tartasz el6adast, kapsz egy

kihivaskartyat. Ezek a kartyak 2 részbél allnak. A nehezitésre vonatkozo rész (piros) mindad-
dig érvényes rad, amig a megoldast (zold) nem teljesited. Ha sikeriilt, forditsd le a kihivaskar-

tyat, a jaték végén minden megoldott kihivasod 3 tapsot ér majd.




Példa - A kihivaskartya miikodése

A sdrga jatékos az elézé kérben kapott egy
kihivaskartyat. A kartya blokkolja a Hang-
versenytermet, ezért a jatékosnak vissza
kellett adnia a fellépét, aki abban a terem-
ben vdrta az eléaddsadt. A termet a jatékos
mindaddig nem tudja hasznalni, amig nem
szervez el6addst 1vagy 2 tapsértékdi nwescone
fellépével. Hogy ne felejtse el a kdrtya
miatti hatranyadt, betette a kihivdst a
Hangversenyterembe, ami igy elfoglalja

a fellépé helyét.

AZ EVAD TEMATIKAJA

Egy évad sokféleképpen lehet kiilénleges, Gondoltad volna?
A Miipa egyszerre 12 kiilénb6z6

egyszer a valtozatossag, maskor a sajatos miifajnak ad otthont.

tematika teszi emlékezetessé. A kdzénség ext-

ran megkdszdni a kreativitast: tovabbi tapsokat
gylijthettek azzal, ha a minél sokszintibb kinalatra
koncentraltok, vagy ha egy adott miifajra szakosodtok.

Sokszinii kinalat

Ki léptet fel miivészt els6ként mind az 5 miifajbol? A jaték soran egymassal versenyeztek, ki
teljesiti leghamarabb a célt.

Egy el6adas megszervezését kdvetden mindig ellenérizzétek, hogy az adott jatékosnak
Osszegylilt-e az 5 kiillonbdz6 miifaj. Ha igen, azonnal vegye el a tabla aljan elhelyezett
legnagyobb elérhet6 tapsjutalmat. (A sokszindi kinalatot egy jatékos t6bbszor is teljesitheti,
ha van még elérhetd jutalom a tablan.)

Szakosodas egy miifajra

A jaték végén mindenki tapsot kap az alapjan is, hogy mennyire tudott elmélyilni

egy adott miifajban. Azt a m(ifajt jutalmazzuk, amelyikbél a legtébb fellépett miivészed van.
A legtobb azonos mifaja fellépékartyad szama alapjan 2, 5, 8, 12 vagy0 16 extra tapsot

gylijthetsz.




A JATEK VEGE

A jaték abban a forduléban ér véget, amikor valamelyik jatékosnak ésszegylilt egy bizonyos
mennyiségli fellépett miivésze. Ez a szam a jatékosok szamatal fiigg.

¢ 4 jatékosnal - 10 fellépett miivész
3 jatékosnal - 11 fellépett miivész
e 2 jatékosnal - 12 fellépett miivész

Amikor valamelyik jatékos dsszegyiijti a megfelel6 mennyiséget, a kezdéjatékosig mindenki
sorra keriil, majd jon még egy teljes kér.

EVADERTEKELES

Gondoltad volna?

Vegyétek el6 az évadértékeld témbot, A Miipaban egy igazi évad soran

. L = 3 . kozel 1500 el6adas zajlik le.
és szamoljatok dssze a tapsaitokat! )

¢ Miivészek: adjatok dssze a fellépett miivészeitek
kartyajan szerepl6 tapsértéket.

¢ Kozonségsikerek: szamoljatok 6ssze, mennyi kdzénségsiker-kartyan szereplé célt
sikeriilt teljesitenetek! Mindegyik teljesitett kartya 5 tapsot ér (egy fellép6kartya csak

egy kozénségsikerbe szamit bele).

¢ Tapsok: szamoljatok meg az dsszegylijtdtt tapsaitokat

< Kihivaskartyak: szamoljatok 6ssze a megoldott kihivaskartyaitokat, mindegyik 3 tapsot ér.
(A nem megoldott kihivasok utan nem jar biintetés.)

# Az évad tematikaja: szamoljatok 6ssze, kinek melyik mtifajbél van a legtobb fellépett
miivésze, és csak azt az egy miifajt vegyétek figyelembe. A tablan szereplé pontozas

alapjan adott mennyiségl(i kartyaért ennyi taps jar:

1azonos miifaju fellépokartya: 2 taps
2 azonos miifaju fellépdkartya: 5 taps
3 azonos miifaju fellépdkartya: 8 taps
4 azonos miifaja fellépékartya: 12 taps
5 azonos miifaju fellépdkartya: 16 taps

Aki a legtobb tapsot gyijtotte be a kozonségétél, az nyeri a jatékot: 6vé a legsikeresebb évad!
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A jatékban hasznalt ikonok

mmm) Kiilonleges igények
Specialis technika

' El6adas szervezése
Valaszd ki az egyik termedet, teljesitsd az igénye-
ket, majd helyezd a fellépé(ke)t a tablad mellé.

Kinalat cseréje
Az 6sszes kartyat tedd félre, a rajtuk Iévé tapsok
visszakeriilnek a kinalatba, majd hizz 4 Gj fellép6t
(nem kotelezd).

Kozonségsikerkartya huzasa
Valassz 1-et a felfedett 2 kartya koziil.
Ha szeretnéd, a pakli tetején szerepl6t tedd at
a masikra, igy Ujabb kartyat fedsz fel.

@ Jatékoskartyak felhuzasa
Az el6adas megszervezését kdveten azonnal vedd
vissza a kijatszott lapjaidat.
\/
7\ Kihivas eldobasa (halado)
Az eldobassal visszarakod a kartyat a kihivaspakli
aljara, ezért a kihivasért nem kaphatsz tapsot.

A zaréjeles igény is kotelezé (haladé)
A zardjeles ikonokat is kdtelezéen teljesitened kell,
nincs lehetdséged kivaltani 6ket biintetéssel.

Az iivegteremben egyszerre
akar 2 miivesz is fel tud lepni (az el6adas
megszervezesekor mindket miivesz fellep, ikonjai-
kat egyesevel kell teljesiteni, es mindkettét a felle-
pett miiveszek koze tenni).A két kartyat egymas ala
helyezd a terem alatt.

43@:
taps

klasszikus zene
konnyiizene

junior
@ irodalom, film
tanc, ujcirkusz

@ Extra hirdetés

Azy. .
W Ei6 kszvetités

‘ Fellépd szerzddtetése
Valassz egy fellép6t a kinalatbal, és azonnal helyezd
el az egyik termedben.

o
‘w / Miifaji pontozas

Ez a miivész a jaték végén annyi tapsot ér majd,
amennyi fellépdd van a megjelélt miifajban (magat
is szamolva) +1 tapsot.

Q Extra lépés

Kapsz egy extra |épést az el6adas megszervezése-
kor, amit ebben a kdrben el kell
hasznalnod.

¥ Kihivas huzasa (haladé)
Huzz egy kihivast, olvasd fel hangosan, és prébald
minél hamarabb megoldani.
A hatdasa egészen a teljesitésig érvényes rad.

@ Nem torténik semmi (haladé)
Szerencséd volt, ez a kihivas olyan kénnyi,
hogy meg sem kell oldani.




